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RE SKATING A

Lathund
Kameraoperator/Filmare

Arrang0r bor utse en kameraoperator for hela tavlingen. Om fler operatorer, ska antalet hallas till ett
minimum och samma kompetenskrav galler for samtliga operatorer.

Det ska alltid finnas en huvudansvarig kameraoperator, som ska ha I6pande kontakt med
VO/filmklipparen.

Operator av kameran ska ha god vana att hantera en videokamera och disponera bild i sokaren.

Operator ska ha genomfort traningsfilmning pa exempelvis traningstillfalle. Detta vilar pa
tavlingsledningen att forsakra.

Vid tavlingssituationen galler
Operatoren ska finnas pa plats vid isen 30 minuter innan forsta uppvarmningsgrupp i klassen.

Ta kontakt med VO/filmklipparen genast nar den ar pa plats och etablera kontakt.

Byte av kameraoperator far inte ske under samma klass.

| borjan av tavlingen s6ker kameraoperator aterkoppling pa filmning fran VO/filmklipparen.
VO/filmklipparen visar pa senast tillgédngliga ak (vid behov) i Cutterdatorn och lamnar feedback.

Inga dndringar i instéliningar i kameran far goras utan tillstand fran teknisk support.

Under tavlingsak galler
Under uppvarmning ska kameraoperator folja akare/par/team for egen “uppvarmning”.

Vid uppvarmningens slut ska kameran riktas mot dkaringangen. Nar férsta dkares namn har lasts upp
av speakern och ska akaren foljas med kameran till dess att aket &r slut.

| avvaktan pa poang for senaste akaren riktas kameran mot akaringangen.

Na&r nasta dkares/pars/teams namn har lasts upp av speakern riktas kameran mot akaren och foljs
darefter anda tills aket ar slut.

| spolpaus riktas kameran mot klocka i arenan.

Svenska Konstakningsforbundet / Tavlingskommittén Sidlav2
Lathund Kameraoperatdr/Filmare
Rev 2021-07-05



SVENSKA KONSTAKNINGSFORBUNDET

E SKATING A

For filmning galler

Bilden under hela aket utgors generellt av akare/par i helfigur och hela teamet i bild. Under ett teams
ak i synkron hander det att teamet delar pa sig 6ver en sa stor del av isen att alla i teamet inte fas
med i sOkaren. Innan tavling gor filmaren upp med Tekniska Specialisten vilken del av isen som
filmaren ska félja nar hela laget inte kan fas med i sékaren.

Zoomning till helfigur och hela team ska goras sa att kamerabilden fylls maximalt av akaren, vilket
innebdr att det ska finnas endast lite ”luft” éver huvudet och under skridskoskenorna.

Akaren/paret/teamet ska centreras i sidled under hela ket. Med centrering menas att det finns lika
mycket ”luft” till vanster sa val till hoger om dkarens/parets/teamets profil i elementet.

Zoomning (in och ut) ska goras innan och efter element, alltsa inte under ett element pagar. Detta
gors for att kameran ska “hinna” med att fokusera fér en skarp bild.

For hopp géller att skridskorna med skenor inte far missas. Viktigt att folja akaren stadigt aven under
hela ansatsen till hoppen, for att fanga sammanbindande steg och rorelser som kan ha betydelse for
domarnas beddomning av elementet.

For piruetter ska hela dkaren synas.

For flygskar maste hela akaren synas. Dock nar akaren ar mycket nara kameran och ut-zoomning inte
langre ar mojlig ska éverkroppen fangas.

For stegsekvens ska hela dkaren synas. Lite mer perspektiv pa isyta ar ska goras, d v s ut-zoomning
gors sa att lite mer ”luft” finns runt akaren. Dock minst 2/3 av dkarens helfigur i hojdled ska
efterstravas i skaren.

Streaming/sandning av tavling
Video fran kameran far anvandas till att streama/sanda tavling.

Kameran ska i forsta hand anvandas foér domarsystemet och prioritera de krav som kravs for detta
enligt ovan. Dock finns undantag hur filmning kan se mellan tavlingsak. Se sarskilda anvisningar for
detta.

For inspelning galler
Inspelning av ak fran bedémningssystemets videouppsattning far inte ske for annat bruk an det som
Svenska Konstakningsforbundet har bestamt.
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